
帝京大学 宇都宮キャンパス  

プログラミングコンテスト 20１1 
 

 

1.コンテスト概要 

日時：2011/11/12(土) 13:00-15:00 

会場：帝京大学宇都宮キャンパス 1 号館 2 階 205 教室 

 

 

2.コンテストプログラム 

各組持ち時間１５分，約半分は質疑応答に当てる 

例）・デモンストレーション８分 ＋ 質疑応答７分 

 

時間 作品名 メンバー 所属 

13:00 - 13:05 開会の挨拶 

13:05 - 13:20 GPU を用いた 

並列レンダリングプログラム 

斎藤 雄太郎 

中村 聡史 

ヒューマン情報システム学科４年 

帝京大学大学院 1 年 

13:20 - 13:35 Tile-Puzzle2 大森 大 ヒューマン情報システム学科１年 

13:35 - 13:50 Java プログラミングスタイル

学習ツール 

宇塚 司 

加藤 亮紀 

ヒューマン情報システム学科４年 

13:50 - 14:00 休憩 

14:00 - 14:15 光センサを用いた 

カゲロウ幼虫の自動測定 

宮本 直樹 栃木県立宇都宮工業高等学校 2 年 

(高校生プログラミングコンテスト優秀賞) 

14:15 - 14:30 3D マンガビュワー 古田 順史 帝京大学大学院 1 年 

14:30 - 14:55 審査，表彰，講評 

14:55 - 15:00 閉会の挨拶 

 

 

3.表彰 

優秀賞 x1(iPad2)，奨励賞×２（iPod touch），努力賞，ラッキー賞 

 

 


